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	投影片 1: 優質教育基金主題網絡計劃 — 大專院校  香港中文大學 教育學院 大學與學校夥伴協作中心  「遊戲．學習．成長」計劃 
	投影片 2
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	投影片 5: 遊戲活動：食物哪裏來？  活動目標：  ~能説出食物是來自哪裏。  ~能與他人商討合作搬運的方法。  ~能感謝為我們預備食物的人
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